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Que ens motiva?

En que consisteix aquest treball?

Quines tecniques s’han fet servir?
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Metode Adaptive

Morfologia Matematica

Metode Grabcut
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Conjunt d” V' frames.

Representacio del fons realitzada mitjancant
la representacio a l'espai (1,g):

r= R/(R+G+B)i g=G/(R+G+B)

Obtencio del model del pixel /a partir de la
mitjana i la covarianca gen (7,g).
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Nou valor per a un pixel 1., reajustem:

M =(1-a ) U, +a(1;:)

F 1 =(1-0) Fp 1#a (Le- )" (Le- ;1)

a = tasa daprenentatge
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Extraccio de formes geometriques
mitjancant un element estructurant.

Formes basiques d’elements estructurants:
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» Combinacio erosio i dilatacio
» Obertura: dilatacio de erosio
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» Combinacio erosio i dilatacio.
» Tancament: erosio de dilatacio.




Tecnica iterativa de segmentacio

Millora Graph Cut afegint imatges en color i
trimapes incomplerts

Interaccio de l'usuari simplificada amb
edicio correctiva
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Creacio del trimapa inicial seleccionant un rectangle
L'ordinador crea una segmentacio de la imatge inicial

Creacio de Gaussian Mixture Models de foreground i
background

Assignacio a de background i foreground a cada GMM.

Els GMMs son rebutjats i s'aprenen nous GMMs dels sets
creats al set previ.

Creacio de grafic, execucio de GraphCut i tria de
foreground i background.

Es repeteixen els passos 4-6 fins la convergencia




Creacio de T-links i N-
links

N-links connecten 8-
neighbourhood

Preu alt per al limit de
la segmentacio

T-links connecten cada
pixel a background o
fO reg foun d (b) Graph.

terminal

(d) Segmentation results.

Object’
termimal

(c) Cut,
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» GrabCut amb mascara.
» Utilitzem la mascara obtinguda anteriorment
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Incorporar a la segmentacio els pesos dels
frames propers al frame que volem
segmentar
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Hem obtingut una metodologia de
segmentacio general per a videos.

Millora el grabcut original, ja que és
completament automatic.

Resultats acurats depenent del video
d’entrada i els factors que hi puguin
apareixer

Més acurat amb més frames, pero no prou
eficient.
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Es pot fer un refinament de la segmentacio
(ombres, parts petites de |'avio)

Incloure en un futur el procés de

classificacio d’avions




