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Resum

Els sistemes d’informacid geografica (GIS) son un punt clau per una companyia d’aigties. | amb
la implantacié de noves tecnologies disposen d’una eina molt eficient per optimitzar la seva
xarxa. El que es pretén amb aquest projecte és que el treball de camp sigui una mica més
eficient.

A més, volem promoure I'Gs de sistemes operatius gratuits, com Android, que faciliten I'accés
a la tecnologia als usuaris.
Tot aix0 ho farem recolzant-nos en 2 eines: una aplicaci6 de camp desenvolupada per
dispositius Android i un Web Service per subministrar les dades a aquesta aplicacié. A més,
Aiglies de Castellbisbal vol que la seva Area Técnica supervisi tot el procés. Es per aixd que els
canvis que es realitzin a camp quedaran pendents de la supervisio final dels tecnics.

Los sistemas de informacién geografica (GIS) son un punto clave para una compaiia de agua. Y
con la implantacion de nuevas tecnologias disponen de una herramienta muy eficiente para
optimizar su red. Lo que se pretende con este proyecto es que el trabajo de campo sea un
poco mas eficiente.
Ademads, queremos promover el uso de sistemas operativos gratuitos, como Android, que
facilitan el acceso a la tecnologia a los usuarios.
Todo esto lo haremos apoydndonos en 2 herramientas: una aplicacién de campo desarrollada
para dispositivos Android y un Web Service para suministrar datos a esta aplicacion. Ademas,
Aiglies de Castellbisbal quiere que su Area Técnica supervise todo el proceso. Es por esto que
los cambios que se realizardn en el trabajo de campo quedaran pendientes de la supervision
de los técnicos.

Geographic Information Systems (GIS) are a key point for a water company. And with the
introduction of new technologies have a very efficient tool to optimize their network. The aim
with this project is turn the job more efficent.
Furthermore, we promote the use of free operating systems such as Android, withi provide
access to the technology to users.
All this we will do by relying on two tools: a client application developed for Android devices
and a Web Service to provide data to this application. Furthermore, Aigues de Castellbisbal
want their Technical Area supervise the whole process. This is why the changes to be made in
the client application will be pending for supervision of technicians.
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3. Situacio actual

Aiglies de Castellbisbal es troba en un procés de revisio i digitalitzacid de la seva xarxa de

sanejament. Aquest procés es divideix en les seglients fases:

1-

2-

Treball de camp
a. Localitzacioé topografica dels pous.
b. Analisi de les caracteristiques dels pous.

Treball a les oficines
a. Dibuixar amb Autocad els pous localitzats durant la fase 12.
b. Definicié de les caracteristiques amb NETSanea, que és una extensid sobre
Autocad que permet definir caracteristiques dels elements i guardar-les en
bases de dades.

La fase 1b es realitza amb una aplicacié que els operaris porten instal-lada en un portatil (a

partir d’ara, SanejamentApp). SanejamentApp fa servir una base de dades independent de

NETSanea i que s’executa off-line. L a seqliéncia de presa de dades de camp és aquesta:

1-

Abans de sortir a camp, han d’actualitzar les taules de parametritzacié de
SanejamentApp al portatil per si hi ha hagut canvis (per exemple, s’ha definit un nou
estat dels pous, un nou material, etc...).

L'operari revisa els pous i actualitza les dades a SanejamentApp.

Quan l'operari torna a les oficines, el personal de I'’Area Técnica actualitza la base de
dades de SanejamentApp al servidor

L’Area Técnica fara una validacié de les dades abans de fer la sincronitzacié amb la
base de dades de NETSanea.

3.1 Problemes detectats

Aquest procés ha presentat els seglients problemes:

1-

Economics: el cost d’'un portatil es considera elevat i actualment només es disposa
d’un portatil destinat a aquestes tasques. Aix0 limita els recursos humans que es
destinaran a digitalitzar perqué només un equip pot sortir simultaniament.

Operatius, que podriem dividir en 3 apartats:

a. Els operaris necessiten que algti d’Area Técnica els actualitzi el portatil abans
de poder anar a camp i per la natura de les seves feines, es troben que molts
cops son fora de les oficines.

b. Quan es troben a camp, poden trobar-se que hi ha noves caracteristiques que
no estaven parametritzades i no poden tancar la recollida de dades d’aquest
pou fins que tornin a les oficines i s’actualitzin les taules de parametritzacio.

c. Els operaris saben quin pou estan actualitzant orientant-se amb un planol que
els han imprés. En alguns casos, el pou no es troba en una zona de facil accés i
si hi ha diversos pous junts, hi ha possibilitats d’error durant la identificacid.




3- Higienics: el treball de camp és un treball dur i els operaris estan exposats a elements
nocius. Aguesta exposicid fa que hagin de prendre unes mesures higieniques altes i,
tot i prendre mesures, han de desinfectar el portatil cada cop que surten a camp.
Netejar a fons un portatil és un procés delicat.

3.2 Proposta de millora

El que aquest projecte proposa és |'Us de tablets per realitzar el treball de camp. Per fer-ho,
caldra desenvolupar 2 aplicacions:

1- Web Service de sincronitzacid: aquest web service s’encarregara de :
a. Proporcionar a les tablets dades actualitzades de les taules de parametritzacio.
b. Rebre les dades del pou i actualitzar la base de dades de SanejamentApp al
servidor.

2- Aplicacié de tablets: aquesta aplicacié s’encarregara de:
a. Dibuixar els pous sobre Google Maps i geoposicionar a I'operari sobre el mapa.
b. Fent clic a un pou, recollirem les seves dades del Web Service i 'operari pot
modificar-les.
¢c. Un cop modificades, les envia al Web Service per actualitzar-les a
SanejamentApp.

La proposta soluciona tots els problemes que s’havien detectat:

1- Per un preu molt competitiu es poden adquirir tablets amb pantalla d’11” amb 3G i
GPS, requisits imprescindibles per complir els objectius.

2- A nivell operatiu, cada cop que revisem un pou estem rebent les dades actualitzades i
si hi ha canvis, només hem de demanar a Area Técnica que ho registri a
SanejamentApp i les rebrem a les tablets. EIl GPS ajudara a I'operari a millorar la
localitzacié dels pous.

3- lanivell higiénic, netejar una tablet és un procés molt més senzill que un portatil.




4. Analisi

4.1 Planificacio

Les fases del projecte son:

Plantejament del problema
Analisi i avaluacions de possibles de solucions

Disseny del Web Service

Implementacié del Web Service

Disseny de la aplicacié d’Android

Implementacio de I'aplicacié d’Android

Fase de testeig de la solucié

Revisio i correccié d’errors

Documentacié del projecte

A la imatge seglient podem veure la durada i dependéncia de cadascuna d’aquestes fases:

Mombre de tarea

| Duracién

[semana 1

semana 2

semana 3

semana 4

semana §

semana &

semana T

semanz

ol u]xJJ]v][s]D

LMx[i]v]s]D

LM[x[JV][s]D

Lmlx[ilv[s]o

LM x[JV[s[D

LmxTsv]s]D

LMx[JV][s[D

Flantejament del problema
Anlisi de solucions
Diszeny Web Sarice
Implementacié Web Service
Dissenyapp Android

Implem entacié app Android
Fase de testing

Revisié | comeccio d'errars,

Documentacié del projects

1dia?

2 diaz]

B dizz)

14 dias

E diaz]

21 dias|

3 dias)

E dizz]

24 dias|
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4.2 Arquitectura de la solucid i requisits
La solucio s’ha dividit en 2 elements:

- Web Service
- Aplicacié per a tablet

4.2.1 Web Service

El Web Service es desenvolupara amb el llenguatge C# i s’executara sobre el Framework .NET
de Microsoft. La versid del Framework amb que s’ha testejat és la 4.0. Aquesta és
I'arquitectura completa del Web Service:

Comunicacio

_ven ] Meosoftis

Negoci

Execucio

Microsoft .NET Framework 4.0

NETSanea WS Business

Sistema Operatiu

Execucio

Com a infraestructura d’execucié entenem tots els productes des de la capa de sistema
operatiu fins al servidor d’aplicacions. Els productes triats son:

- Sistema Operatiu: Microsoft Windows Server 2008. Hem de tenir en compte que
caldra configurar el tallafocs del sistema perque permeti la comunicacié amb el Web Service.
- Servidor aplicacions: Microsoft .NET Framework 4.0 .
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Negoci

La infraestructura de negoci es composa dels components que pertanyen a la capa de serveis
empresarials. Els components que formen la infraestructura de negoci son:

- Bases de dades: Oracle 9i / Firebird 2.5. La versid 9i és una versié que ja no esta
suportada per Oracle, perd es manté perque és la que Aiglies de Castellbisbal té llicenciada.
Firebird és una base de dades Open Source que per entorns mitjans dona un gran rendiment.

- NETSanea WS Business: Compon el bastidor de serveis comuns i horitzontals de
I'aplicacid NETSanea WS. Aquests serveis son emprats des de qualsevol punt de la solucid. La
seva funcié és reutilitzar funcionalitat i permetre la integracié amb eines externes. Aquesta és
I'aplicacié que desenvoluparem.

- JSON: Es la notacié que farem servir per enviar / rebre les dades. JSON és 'acronim
de JavaScript Object Notation, i és un format d’intercanvi de dades, com pot ser XML.

Comunicacié
La infraestructura de comunicacid dona un uUnic punt d’accés, tant a usuaris interns com
externs, a més de definir una zona de seguretat.

- lIS: Servidor d’http de Microsoft. Per no interferir amb altres possibles aplicacions
web, canviarem el port del nostre Web Service pel 8070.

- VPN: Les comunicacions amb les tablets es faran sempre sota una VPN. Aix0 ens
estalvia afegir seguretat sobre el Web Service i simplifica el desenvolupament. La VPN la
establirem amb el software Sonicwall VPN Client, que disposa d’una versid gratuita per
Android. S’ha triat aquest software perque Aiglies de Castellbisbal fa servir un tallafocs
Sonicwall.

12



Entorn de desenvolupament del Web Service

Per desenvolupar el Web Service es fara servir Visual Studio 2012. Visual Studio és un IDE
(Entorn de Desenvolupament Integrat) de Microsoft, que suporta diversos llenguatges de
programacio. La versié Express Edition és gratuita i no inclou caracteristiques avancades. He
triat aquest IDE perque ja estava familiaritzat amb ell per I'Gs en I’entorn laboral i per les eines
que aporta per a la posada en produccio dels Web Service (apéndix XXX). A la imatge segilient
veiem |'aspecte de I'IDE:

D NETSanea - Microsoft Visual Studio Inicio répido (Ctrl+Q) s o= 8 x|
ARCHNO EDITAR VER MODELING PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  SOL  HERRAMIENTAS PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR DEVEXPRESS VENTANA  AVUDA
‘@ R - el W 5 P IntemetExplorer - Debug -~ | A _ i fE %% A o B nadB KL EO@E XN Y % QL
2 Nodecs CatPouTapaSeccioncs I v Exploradar e salucibnes s v 10
3 an o) - © ObtenirCatPouConservaciol] - &4 e-2oan
g ey =
~ resulistrale; T Buscaren el Explorador de soluciones | 0 +
2 -
i T] solucion NEToanca: (L proyecto]
= return resultat; 4 NETSanea
g
8 } b K Properties
0 — b e e
z public string ObtenirCatPouCaonservacio() e 5
3 T b o CatPouConservacio.cs
[ string catPouConservacio = "0K"; b c CatPouGraonsMaterisl.cs
i :
H ArrayList 1listaCatPouConservacio = new Arraylist(); b e CatPouMaterial.cs
5 b © CatPouPracticable.cs
a fonstring = "Data THOPROGRESS;User Td=NETSaneasFassword=Ascenson2016;”; P O CatPouSeccio.cs
4 oracle = new O ‘tion{ConnectionString); b c= CatPeuTapaMaterial.cs
2, hase de dages b © CatPouTapaSeccio.cs
aracle.open(); L e
//consulten la base 2, S oEs SO
OracleComnand lectorDades = new OracleCommand(“select * from cat_pou_conservacio®); bi .t EatPouapalipus.cs.
ades. Connection = oracle; b8 DataClassesl.dbml
1eDstaReader registre = lectorDades.ExecuteReader(); b c Nodecs
b € Node UTM.cs
while (registre.Read()) 4 2@ Servicelasmx
b ) Servicel.asmx.cs
CatPouConservacio elCatPouConservacio = new CatPouConservacio()s > B Web.confi
elCatPouConservacio. Id_cons = registre.GetString(registre.GetOrdinal("ID_CONS")); * i
‘ s s "
, 1listaCatPouConservacio.Add(elCatPouConservacio); PIpedatles %t e e
100% = 5
Recifiadig i R e i s R R S 5 5 5 s s 5 5 e L3 B
Mostrar resultados desde: - a

Lista de errores | Resuftados

isto Lin 263 Col 17 Car17 INS

A la part superior (quadre vermell) podem veure els arxius que tenim oberts.
A la part central (quadre blau) visualitzem el codi de I'arxiu

A la part dreta (quadre verd) podem veure els arxius que formen el nostre projecte.

13



4.2.2 Aplicacio6 per tablet

L'aplicacié per tablet es desenvolupara amb I’Android Developer Tools (ADT) sobre Eclipse. El
llenguatge amb que es desenvolupara és Java. A continuacié expliquem I'arquitectura dels
dispositius Android:

L’arquitectura d’Android esta formada per diferents capes. Per accedir a les capes més baixes
farem servir llibreries. Cadascuna de les capes fa servir elements de les capes inferiors per
realitzar les seves funcions (arquitectura pila ). Aquest és el diagrama de les capes:

APPLICATIONS

Contaces Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window te View

ity M: a
Activity Manager Manager de System

Telephony Resource Location Netification
Manager Manager Manager Manager

Package Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQLite Care Libraries
Framework

OpenGL | ES FreeType WebkKit

SGL libe

LiNnuX KERMNEL

Display

C ara Dirivi
Driver Camera Driver

Flash Memory Binder (IPC)
Drive Driver

Audio Power

Keypad Driv WiFi Driver !
By PRI bl Drivers Management

Kernel de Linux: El nucli del sistema operatiu Android esta basat en un kernel de Linux adaptat
a les caracteristiques del hardware sobre el que s’executara Android. El programador no
accedeix directament a aquesta capa, sind que fa servir les llibreries disponibles a capes
superiors. Amb aix0 ens estalviem haver de coneixer les caracteristiques fisiques de tots els
models de dispositius. Per cada element del telefon (camera, tarja SD, gps, ...) existeix un
driver que permet fer-lo servir des del software. El kernel també s’encarrega de gestionar la
comunicacio entre processos.

Llibreries: La seglient capa es situa just a sobre del kernel la componen les biblioteques natives
d’Android, també anomenades llibreries. Estan escrites en C o C++ i compilades per
I'arquitectura especifica del telefon. Normalment les desenvolupa el fabricant del dispositiu.
L'objectiu de les llibreries és proporcionar funcionalitat a les aplicacions per tasques que es
repeteixen amb freqlieéncia, evitant haver de codificar-les cada vegada. Entre les llibreries més
important trobarem OpenGL (grafics), Webkit (navegador ), SQLite (base de dades).
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Entorn d’execucié: Com podem veure al diagrama, I'entorn djexecucié d’Android no es
considera una capa en si mateix, donat que també esta format per llibreries. Aqui trobarem les
llibreries amb funcionalitats habituals de Java i d’altres especifiques d’Android. El component
principal de I'entorn d’execucié d’Android és la maquina virtual Dalvik. Les aplicacions es
codifiquen en Java | son compilades en format especific perquée aquesta maquina virtual les
executi. Aixd permet la compatibilitat entre dispositius sempre que les versions d’Android
siguin iguals.
Dalvik és una variacié de la maquina virtual de Java | no és compatible amb el bytecode Java.
Java es fa servir només com a llenguatge de programacio i els executables es generen amb
extensio .dex.

Framework d’aplicacions: La seglient capa esta formada per totes les classes | serveis que fan
servir directament les aplicacions per realitzar les funcions. La majoria dels components
d’aquesta capa son llibreries que accedeixen a recursos de les capes anterior a través de la
magquina virtual Dalvik. Aqui trobarem:

1. Activity Manager: administra la pila d’activitats de I'aplicacid i el seu cicle de vida.
Windows Manager: organitza el que es mostrara a la pantalla
Content Provider: crea una capa que encapsula les dades que es compartiran entre
aplicacions, per tenir control sobre com s’accedeix a aquesta informacid.

4. Views: les vistes son els elements que ens ajuden a construir les interficies d’usuari:
botons, quadres de text, llistes, visor de Google Maps, ...

5. Notification Manager: serveis per notificar I'usuari : barra d’estat, sons, leds, vibracié...

6. Package Manager: permet obtenir informacié sobre els paquets instal-lats al dispositiu
i instal-lar nous paquets.

7. Telephony Manager: permet enviar/rebre trucades, sms, mmes.

8. Resource Manager: podem gestionar els elements que formen part de I'aplicacio |
estan for a del codi: texts, imatges, sons, layouts...

9. Location Manager: permet determinar la posicid geografica del dispositiu mitjancant el
GPS o xarxes mobils. També permet treballar amb mapes.

10. Sensor Manager: permet manipular els sensors: accelerometre, giroscopi, sensor de
lluminositat, pressid, temperatura, etc...

11. Camera: permet fer servir la camera

12. Multimédia: permet reproduir i visualitzar video, audio o imatges.
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Entorn de desenvolupament de I’aplicacio de tablet

Com ja hem comentat, per desenvolupar I'aplicacié farem servir Eclipse amb el pluguin ADT d’
Android.

A la imatge seglient podem veure I'aspecte de I'IDE:

) Java - Mapatiifsrc/com/example/mapal L =]

File Edit Run Source Refactor Movigate Search Project Window Help

H-ild -0~ WG B&® P~ P E U S B 35 Debug [FTa)
= 5 7 7 0|1 Mainactivityjave [ [3) PousClicableOverlayj | 11l DadesPoujava 2 I N =a)|
4 e B el_node. setTapaRevisar(nodeTapa.getTapaRevisar()); =
o B corhemmpie risha el_node.setTapaArt(nodeTapa.getTapairt());
Bl e node. setTapaHom{nodeTapa. getTapaHom( )33 |
» [ CatPouConservaciojava 1 node. setTapaBlo{nodeTapa. getTapaBla());
> 3] CatPouGrasnshaterialjavs el_node. setTapaCan(nodeTapa. getTapaCan());
v [J] CatPouMaterial java el_node.setTapaMat(nodeTapa.getTapatiat());
b [J] CatPouPracticablejava el _node.setTapaSec(nodeTapa. getTapasec());
» ) CatPouSecciojav el_node. setTapaSit(nodeTapa. getTapasit());
b [J] CatPouTapaMaterialjava
=
v [3] CatPouTspaSecciojava Consumidor cs = new Consumider(); =
&[] CatPouTapaSituacio,java cs.enviarDades (Metode_ActualitzaNode, SOAP ACTION ACTUALITZANODE, cs.serializarNode(el node)); -
5 [0 CatPouTapaTipusjava 3 =
b H] Consumidor.java o
= try {Thread.sleep(6000); =
¢ 4] DadesPoujava } catch (Interruptedexception e) { -
©» [J] GeoPointConversion java // TODO Auto-generated catch block
b H] MainActivity.java e.printstackTrace();
=
5 [3] Node UTMjava }
» [ Hodegada Log.1("Consumidor”, "Node actualitzat®);
b 4] Poujava
b H] PousClicableOverlayjava
» [] Primerjava = @override |=|
» 1] Tapajava L public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) { b
» B8 gen [Generated Java Files] ActionBar actionbar = getActionBar();
9 oy T switch(item.getItenId()) {
» W\'Google APks fAndrowd 1.2} case R.id.menuitem reset:
&+ = Android Dependencies Toast.makeText(applontext, "Reset”, Toast.LENGTH SHORT).show();
& =4 Referenced Libraries - S———— ——— — Prp— 2
= assets £ »

g = > =
i :?L.n |l Problems | @ Javadoc |[& Declaration | ] Console (3 LogCat 5% & Progress| o
o & libs

4
4 g5 Saved Fiters o = [ ssages. A " = . app; tag: 3 s

g ET—— E Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid, app:, tag: or text: to limit scope,

= Al messanes fno filters —
b (= drawable-ldpi P S - - ; .
- 2 .

A la part superior (quadre vermell) podem veure els arxius que tenim oberts.
A la part dreta(quadre blau) visualitzem el codi de I'arxiu
A la part esquerra (quadre verd) podem veure els arxius que formen el nostre projecte.

ADT disposa d’un simulador per testejar les aplicacions, pero en aquest cas s’ha optat per
provar-ho amb una tablet Archos 10i
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4.3 Requeriments funcionals
4.3.1 Casos d’us
L'aplicacid té els seglients casos d’Us:

- Visualitzar pous al mapa
- Consultar 1 pou
- Actualitzar pou

Els podem veure al seglient diagrama de casos d’Us:
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4.3.1.1 UC1: Visualitzar pous al mapa

Nom: UC1-Visualitzar pous al mapa
Actors: Usuari
Descripcio: L'usuari inicia I'aplicacio de la tablet i el sistema dibuixa els pous sobre el mapa

Precondicions:

Flux normal:

. L'usuari arrenca el programa
. L'aplicacié dibuixa el mapa amb Google Maps
. L'aplicacid sol-licita al web service el llistat de pous

. L'aplicacié crea els pous
. L'aplicacié afegeix una capa al mapa

1

2

3

4. El web service retorna el llistat de pous

5

6

7. L'aplicacié dibuixa els pous sobre aquesta capa

Flux alternatiu:

3b. Si després de 3 intents no rebem els pous, I'aplicacié finalitza

4.3.1.2 UC2: Consultar 1 pou

Nom: UC2-Consultar 1 pou
Actors: Usuari
Descripcio: L'usuari visualitza les dades d'un pou

Precondicions:

L'usuari fa clic a un pou del mapa

Flux normal:

1. L'aplicacio crea la Activity que mostrara les dades del pou

2. L'aplicacié demana al web service les taules de parametritzacio

3. El web service retorna les taules de parametritzacio

4. L'aplicacié envia al web service el n2 de pou i li demana les

dades de I'element

5. El web service retorna les dades del pou

6. L'aplicacid carrega els desplegables de les taules de parametritzacio
7. L'aplicacid carrega les dades del pou

Flux alternatiu:

2b. Si després de 3 intents no obtenim les dades, finalitzem I'Activity
3b. Si després de 3 intents no obtenim les dades, finalitzem I'Activity

4.3.1.3 UC3: Actualitzar pou

Nom: UC3-Actualitzar pou
Actors: Usuari
Descripcio: L'usuari modifica les dades d'un pou

Precondicions:

L'usuari visualitza les dades del pou

Flux normal:

1. L'usuari guarda els canvis a les dades de la tapa / pou

2. L'usuari pitja el boto per enviar les dades al Web Service
3. L'aplicacié envia les dades del pou al Web Service

4. El Web Service actualitza les dades a la BBDD

5. El Web Service retorna el resultat de I'actualitzacié

Flux alternatiu:

3b. Si després de 3 intents no pot contactar amb el Web Service,
rebem un avis
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4.3.1.4 UC2.1: Carregar parametritzacio

Nom: UC2.1-Carregar parametritzacié
Actors: Activity de visualitzacié de dades pou
Descripcio: L'usuari visualitza 1 pou i I'aplicacié carrega les taules auxiliars

Precondicions:

L'Activity de visualitzacié de dades s'ha creat

Flux normal:

1. L'aplicacio fa N consultes al Web Service, 1 per cada taula
2. El Web Service retorna un JSON amb les dades de la taula
3. L'aplicacidé transforma el JSON en el tipus de dada del desplegable
4. L'aplicacié omple el desplegable amb els diferents valors possibles

Flux alternatiu:

1b. Si després de 3 intents no obtenim les dades, finalitzem I'Activity

4.3.1.5 UC2.2: Carregar dades pou

Nom: UC2.2-Carregar dades pou
Actors: Activity de visualitzacié de dades pou
Descripcio: L'usuari visualitza 1 pou i I'aplicacio carrega les dades del pou

Precondicions:

Hem rebut les taules de parametritzacio (UC 2.1)

Flux normal:

1. L'aplicacio consulta al Web Service les dades d'1 pou (li envia el codi)
2. El Web Service retorna un JSON amb les dades del pou

3. L'aplicacié transforma el JSON en un objetce de tipus Node

4. L'aplicacié omple els camps de la tapa i el pou amb les dades rebudes

Flux alternatiu:

2b. Si després de 3 intents no obtenim les dades, finalitzem I'Activity
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4.3.1.6 UC3.1: Guardar dades del pou

Nom: UC3.1-Guardar dades pou
Actors: Usuari
Descripcio: L'usuari fa clic al boté per guardar les dades del pou

Precondicions: Hem carregat les dades del pou i les mostrem per pantalla

Flux normal: 1. L'aplicacio actualitza I'objecte Node amb les dades actuals del
pou que visualitzem a la pantalla

Flux alternatiu:

4.3.1.7 UC3.2: Guardar dades de la tapa

Nom: UC3.2-Guardar dades tapa
Actors: Usuari
Descripcio: L'usuari fa clic al botd per guardar les dades de la tapa

Precondicions: Hem carregat les dades de la tapa i les mostrem per pantalla

Flux normal: 1. L'aplicacio actualitza I'objecte Node amb les dades actuals de la
tapa que visualitzem a la pantalla

Flux alternatiu:
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4.4 Dades economiques del projecte

A continuacid es detallen les dades economiques del projecte

Quantitat  Article Preu Import total

36 Hores programacié Web Service 38,50 € 1.386,00 €

60 Hores programacié aplicacio tablet 38,50 € 2.310,00 €

10 Hores analista 52,50 € 525,00 €

1 Servidor HP Proliant DL360 G8 2.630,00€ 2.630,00 €

1 Windows Server 2008 R2 x64 650,00 € 650,00 €

3 Tablet Archos 10i XS 300,00 € 900,00 €
Total projecte 8.401,00 €
IVA 21% 1.764,21 €
Total 10.165,21 €
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5 Analisi

5.1 Diagrames de seqiiéncia

A continuacié tenim els diagrames de seqiiencia de les principals operacions de I'aplicacio,

tant pel Web Service com per I'aplicacié de tablet.

5.1.1 Visualitzar pous al mapa: quan l'usuari inicia I'aplicacid, es visualitzen els pous

dibuixats sobre Google Maps. L'aplicacié connecta amb el WebService i li sol-licita la

informacié UTM de tots els pous. Aquest és el diagrama de seqiiencia des del Web Service:

5.1.1.1 DS1.1 WebService:visualitzarPous

Service

AppSanejament T

1: obtenirNodes() I

2: conectar BBDD
3: obtenir registres

4} Feprpar=> ArrayLists Nodes= listaNodes:
T
|
|
|
|
|
|
sd while (hi ha regisires) ] I
5 <<orears > | Node UTM
---------------- =TT elnede
: | 'i
| 6: e|node I
4_1 T
6.1 add (ginode) |
T
| ]
| I |
| I I —
| | T ==grear>>  Javascrip
e e e e 3| tSenializer
! T
| |
8 serialzarlistaNodes) | |
|
| 8.1: nodes
o nodes -,_<_ _____________ e s e e L

10: tancar registres |
|
11! desconectar BBOD
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| aquest és el diagrama de seqliéncia de 'aplicacié de tablet :

5.1.1.2 DS1.2 AppTablet:visualitzarPous:

1: carregatPous()

1.1 <<ceans>

GargadorDates
cagadoatos

2: cargadorDatos |

2.1: execute()

2 carregarPous()

rissatge de
carrega de dades
mentre obtenim els

4.1: obtanirodes()

L1}
i
|
|

42:sleep (5000 ms)
[Donem & segons per oktenr les
lciacles: cel Web Service

43: gqtNodes()

41.1; <screar->

5: <screar

6.2 el hode

3: UTMToGeoPoint [el_node gelXGraf{)jel_node.gelYGraf{), *31T")

8.4 pou

ar (pou.getlatitudals, pou getl oingitideEe)=>

B: overlayltem

&1: addOverlay(overiayltem)

82! papulate Now()

83: add|(pousOveriay)

PousCickableCveay Tisi<Overay>
_ pousOverlay
-]

.
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5.1.2 Consultar 1 pou

Quan l'usuari fa clic sobre un pou, es visualitzen les caracteristiques d’aquest pou. Per fer-ho,
I'aplicacié envia al WebService la peticid per obtenir les dades, indicant el codi de pou que
volem visualitzar.

Aquest és el diagrama de seqliencia des del Web Service:

5.1.2.1 DS2.1 WebService:ConsultarlPou

Service
AppSanejament J’
1 , btenirNode(id_nodd)
1.1: conectar BEDD
1.2: obtenir registre {id_node)
&d i fegistre trobat)
13 <<crear=> Mode elncde
I
2! elnode I
4
|
! |
! i
} I
| 3 <<crear>> I JavaScrip
o e e e e s s e e —i ———————————————— | tsanalizer
! I
4: serializarelnode) | I
t
4.1: node I
e e e e
+ ! |
5 node H I |
_________ I I
} |
1 6! tancar registre | I
:‘ I |
| |
I |
7: desconectar BEDD } I
| |
I |
! |
} |
|
i ! |
i ' '
i ' '
L ] | I
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| aquest el diagrama de seqiiéncia de I'aplicacié de tablet:

5.1.2.2 DS2.2: AppTablet:ConsultariPou

[Classes que cortrolen les pestanyes amb es
dades dela Tapa i ¢l Pou. Shan oreat durant la
ereacis de vactivtat DadesPou

PousClicableOverlay
pousOieriy

1: cic en un pou

T
I
I
|
>
P
Lt start
11.1; <screar>

1:1.2: cargadorDatos

113 execute()
1431 show) Diakg

o o 2

|

i

|

2:cargaNodeiid_Node) |
9 1 per cada tiau de desplegable
s earreguem des de BEDD

[creem 1 consunidor
lper cada AmayList

crear>

arrayLisoos

31 <ccmar>

5: sleep(1000 ms)

& arraylist<dlasse>

.1: assignar valor als AfrayList que iniciaitzaap els despiegables

! 7: assignar valor als ArrayList que inidiaiitzaran eis desplegables

8: <<cfoar»>

10: aquest_node

10.1} obtenirDades(metode Web Service, S0ap Action), ] node

[ ] 10.2: seepia00 ms)

10.3: aues!_node=cs1.DeserjaizarN ode{cs 1 resultadoConduilanvs)

11: anviem ol neda dquast node parqus calregui los dades

I [ R e B wow

————————

3
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Per visualitzar les dades del pou també rebrem les taules de parametritzacid, que ens serviran
per a omplir els desplegables de la fitxa. A continuacid podem veure el diagrama de seqliéncia
per obtenir les dades d’1 de les taules de parametritzacié, des del Web Service:

5.1.2.3 DS2.3: WebService:ObtenirTaulesAuxiliars

;

M 1: consctar BBOD

2 <<crear=> OracleCommand leciorDades

3: ExecuteReader ()
4:egistres

Arraylist
”””””” <CatPouConservacio>
HistaCaiPouConservacio

4.1: <zcrears

R

5: elCatPouConsenacio
|

5.1:add {elCaiPoyConservadio)
»

5.3: serializar(listaCatPouCnservacio)

4

e =

5.4: catPouConservadio

5.5: catPouConservadie
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5.1.3 Actualitzar pou
5.1.3.1 DS3.1: WebService:ActualitzarPou

Quan l'usuari modifica i guarda les dades del pou, ha d’enviar-les al servidor perque les
actualitzi. Envia els objectes serialitzats en notacié JSON al WebService i rep el resultat de
I'actualitzacié també en notacié JSON.

A continuacidé podem veure el diagrama de seqliencia del Web Service:

Service | JavaScriptSenalizer Node
appSanejament I
1: actualitzaMode(nodeJson} |
| i

1.1 =<crear>

|
.2: deserializarinodeJSON) I

1.2.1: =<crear>>

S

1.2.2: elnode

|
|
| 1.3:.conectar BBOD I
] |
I T

|
I
|
I
i
- - pades
I
|
I
|
I
|

L | ;
| | T
| |
| |
| |
| |
| |
|or [
[= I
3.1 resultat I |
e e | |
| |
| | |
| | |
| ! !

|
2: ExecuteReader()
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| aquest és el diagrama de seqiiéncia de I'aplicacié de tablet:

5.1.3.2 DS3.2: WebService:ActualitzarPou

Usuari i
1+ actualitzarNod e() I

[ 11.1: <<crear-=>

2 enviadorDatos()

1.3: execite()

o — — —
®
- |
=
5
g
g
8
§

41 <<crear> _ Node nodePou

:_l 5.1: assignem walor del

nodeTapa i nodePou al
node que enviarem,

&l_node|

it m
______________________________________________________________ o5

7.1: enviarDadesimetode WS, scap_Action, cs.SenalizarNbde{el_node))

==

Donem 3 segons per
actualitzar les daces del

i |

g3
!
:
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5.2 Diagrama de classes

El Web Service i I'aplicacié de tablet tenen en comu diverses classes. Aix0 és necessari perque
s’estan transmetent els objectes serialitzats entre les aplicacions i han de tenir els mateixos
atributs.

5.2.1 Diagrama de classes del Web Service:
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5.2.1.1 Descripcid de classes Web Service
A continuacid tenim una petita descripcid de cadascuna de les classes del Web Service:

Servicel: Es la classe principal del Web Service. S’encarrega d’atendre les peticions que se li
fan. Té metodes definits com [WebMethod], que son els que es publiquen al servidor web.

Node: Es la classe que conté totes les dades d’un node

Node_UTM: Es una versié reduida del node, que només conté el codi de node i les
coordenades UTM. Es fa servir per minimitzar el trafic entre el Web Service i I'aplicacié de
sanejament quan demanem tots els pous

CatPouConservacio: Aquesta classe defineix els diferents tipus de conservacié d’un pou.
CatPouGraonsMaterial: Aquesta classe defineix els diferents materials dels graons d’un pou.
CatPouMaterial: Aquesta classe defineix els diferents materials d'un pou.
CatPouPracticable: Aquesta classe defineix els diferents nivells de practicable d’un pou.
CatPouSeccio: Aquesta classe defineix les diferents seccions d'un  pou.
CatPouTapaMaterial: Aquesta classe defineix els diferents materials de la tapa del pou.
CatPouTapaSeccio: Aquesta classe defineix els diferents tipus de seccié de la tapa del pou.
CatPouTapaSituacio: Aquesta classe defineix les diferents situacions de la tapa del pou.
CatPouTapaTipus: Aquesta classe defineix els diferents tipus de tapa del pou.
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5.2.2 Diagrama de classes de I’aplicacio de tablet:
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5.2.2.1 Descripcid de classes de I’aplicacié de sanejament

A continuacid tenim una petita descripcié de cadascuna de les classes de I'aplicacié de
sanejament:

Node: Es la classe que conté totes les dades d’un node

Node_UTM: Es una versié reduida del node, que només conté el codi de node i les
coordenades UTM. Es fa servir per minimitzar el trafic entre el Web Service i I'aplicacié de
sanejament quan demanem tots els pous

CatPouConservacio: Aquesta classe defineix els diferents tipus de conservacié d’un pou.
CatPouGraonsMaterial: Aquesta classe defineix els diferents materials dels graons d’un pou.
CatPouMaterial: Aquesta classe defineix els diferents materials d'un pou.
CatPouPracticable: Aquesta classe defineix els diferents nivells de practicable d’un pou.
CatPouSeccio: Aquesta classe defineix les diferents seccions d’un  pou.
CatPouTapaMaterial: Aquesta classe defineix els diferents materials de la tapa del pou.
CatPouTapaSeccio: Aquesta classe defineix els diferents tipus de seccié de la tapa del pou.
CatPouTapaSituacio: Aquesta classe defineix les diferents situacions de la tapa del pou.
CatPouTapaTipus: Aquesta classe defineix els diferents tipus de tapa del pou.

MainActivity: Es I’activitat principal de I'aplicacié. Aqui carreguem Google Maps i la capa que
conté els pous.

PousClicableOverlay: Aquesta classe és la que es pot superposar com a capa de Google Maps.
Sobre ella dibuixem els pous i ens permet fer clic en qualsevol d’ells i controlar quina accid
volem fer.

GeoPointConversion: Es una classe auxiliar que fem servir per convertir les coordenades UTM
en latitud i longitud.

Consumidor: Es I'encarregat de comunicar-se amb el Web Service, amb qui intercanviara les
dades dels nodes i les taules de parametritzacio.

DadesPou: Es una Activity (aplicacid). Sinicia quan fem clic a un pou per visualitzar les dades.
Fa de contenidor per carregar les pestanyes que contenen les dades del Pou.

Primer: Primera pestanya que carreguem a DadesPou. Conté un text explicatiu del
funcionament de I'aplicacio.

Pou: Segona pestanya que carreguem a DadesPou. Conté les dades del pou.

Tapa: Tercera pestanya que carreguem a DadesPou. Conté les dades de la tapa.
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5.3 Decisions técniques: el perqué de tot plegat

A continuacié exposarem els aspectes més destacats del desenvolupament de I'aplicacié de
tablet i el perque d’algunes decisions.

5.3.1 Consumidor

La classe consumidor s’ha creat per centralitzar totes les comunicacions de I'aplicacid i per un
imperatiu en el disseny d’Android. Si intentem accedir a Internet des del fil principal de
I’Activity (en aquest cas, MainActivity), Android no ens ho permet i genera una excepcié del
tipus android.os.NetworkOnMainThreadException. Aix0 és perqué des del fil principal no

podem fer aquest tipus d'operacié. Per solucionar-ho, la classe Consumidor crea un nou fil
d’execucié (Thread) i des d’aquest fil es connecta amb el Web Service.

5.3.2 CargadorDatos

La classe CargadorDatos es fa servir per mostrar la finestra de carrega quan fem operacions
gue ens porten uns segons (com per exemple, rebre dades del Web Service). Aquesta classe és
una extensiod de la classe AsynkTask. Aquesta classe s’executa en 4 fases:

OnPreExecute() : Abans de I'execucid, podem personalitzar algunes caracteristiques, com el
missatge que mostrarem.

dolnBackground(Params...): aquesta és la fase principal, on executarem les feines que volem
dur a terme quan mostrem la finestra de carrega.

onProgressUpdate(Progress...): aguest metode es crida durant I'execucié de dolnBackground()
i ens permet actualitzar la informacid de la finestra. Normalment es fa servir per actualitzar
una barra de progrés.

onPostExecute(Result): s’executa quan acaba I’execucié de dolnBackground(). En el nostre cas,
en aquest metode és on tanquem la finestra de carrega.

Aquest és el cicle de vida de la classe AsynkTask

onPreExecute()

{

dolnBackground() C::} onProgressUpdate()

!

onPostExecute()
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Aquest és I'aspecte de la finestra de carrega de dades:

Obtenint dades. Esperi si us plau...
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5.3.3 Pestanyes: les carreguem a DadesPou

La classe DadesPou és la que ens mostra les dades del pou. Quan l'executem, crea els
contenidor necessaris per carregar les pestanyes. A la seglient imatge veurem els diferents
contenidors que necessitem:

Xarxa Sanejament amb Google Maps ~ INFORMACIG  DADESTAPA DADES POU

Les dades de les pestanyes de la Tapa i el Pou es guarden individualment. Un cop guardades, I'enviament cap al servidor enviara les dades de les 2 pestanyes
conjuntament.

ActionBar (zona vermella): Aqui ubicarem les diferents pestanyes (Tab). En el nostre cas, les
pestanyes son :

- Informacié
- Dades Tapa
- Dades Pou

Cadascuna d’aquestes pestanyes té associat un “escoltador”(TabListener) que, quan li fem clic,
canvia el contingut del contenidor (zona verda) pel que volem. En el nostre cas, el més
destacable és que quan fem clic a DadesTapa mostrarem la classe Tapa i quan fem clic a
DadesPou, mostrarem la classe Pou.

A I’ActionBar també podem ubicar botons que facin altres accions. A la part dreta de la barra
s’han col-locat els botons per :

- Guardar les dades del pou

- Guardar les dades de la tapa
- Enviar el node actualitzat

- Sortir de I'aplicacié
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5.3.4 Disseny de les pantalles de Dades Pou i Dades Tapa

A Android, les diferents finestres d’una aplicacié s’"anomenen layout. Es poden dissenyar amb
un editor WYSIWYG (What You See Is What You Get) o directament amb codi XML. Per mostrar
les dades del pou i de la tapa, hem fet servir el control GridLayout per organitzar les finestres.
GridLayout és una graella, que facilita la estructuracié dels controls i garanteix que el
posicionament és fix independentment de la mida de la pantalla del dispositiu.

En els 2 casos s’han definit 9 files i 9 columnes per organitzar els diferents controls. Aquest és
I'esquema de les dades de la tapa:

UBICACIO DELS CONTROLS DE LA PESTANYA "TAPA POU"

Column
0 1 2 3 4 5 6 7 3
0 Cotalbl <36 dp—> CotaEdit <36 dp—> EscutCh <— 36 dp —> XTapalbl «—- 36 dp—= XTapaEdit
1  Sitwaciolbl SituacioSpin FaltaCh YTapalLbl YTapakEdit
2 Materiallbl MaterialSpin RevisarCh TipusLbl TipusSpin
E 3  Secciolbl SeccioSpin ArticuladaCh
= 4  DiametrelLbl DiametreEdit HomaologCh
5 AmpleLbl AmpleEdit BlogueigCh
[ CandauChb
7
2
| aquest I'esquema de les dades del pou:
UBICACIO DELS CONTROLS DE LA PESTANYA "DADES POU"
Column
0 1 2 3 4 5 ] 7 8
0 Profunditatlbl = 38 dp —> ProfEdit <36 dp—=> XarxaCh < 36dp—> GraonsMatLbl <-36dp-=> GraonsSpin
1  AlcadalLbl Algadakdit PouCh GraonsLbl GraonsEdit
2 Materiallbl MatSpin SedimentsCh Conservlbl ConservSpin
g 3  Secciolbl SeccioSpin GraonsCh PractLbl PractSpin
= 4  DiametreLbl DiamSpin DubtosChb EstatLbl EstatSpin
5  AmpleLbl AmpleEdit ConfirmatCh
6  Cotalbl CotaEdit EmbocCh
7
8

Els principals controls que hem fet servir son:

- TextView: és una etiqueta de text. S’ha fet servir pels titols dels camps

- Checkbox: és una casella de verificacié on podem fer clic per activar/desactivar

- Spinner: és un desplegable on podem escollir diverses opcions. S’ha fet servir per
carregar les opcions d’alguns atributs que tenen els valors definits en alguna taula.

- TextField: és un quadre de text per escriure-hi. S’ha fet servir pels camps on
I"'usuari pot escriure lliurement algun valor.

Cadascun dels controls havien de tenir informats 2 camps per posicionar-los bé:

- Layout_column: A quina columna es col-loca
- Layout_row: A quina fila es col-loca
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Per deixar espais horitzontals entre els controls el que he fet és col-locar uns controls de tipus

Space dins de la casella corresponent. Aquest és el codi XML:

<Space
android:layout_column="1"
android:layout_width="36dp"
/>

Només té 2 atributs:

Layout_column: A quin ne de columna
Layout_width: Amplada de I'espai

col-loquem

I'espai.
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6 Resultats

Per validar els resultats i testejar els diferents moduls s’han realitzat dividit les proves en 2
fases:

1- Proves Web Service
2- Proves Aplicacié Sanejament

6.1 Proves Web Service

Durant aquesta fase, s’ha fet servir 'entorn de pre-produccié que proporciona Visual Studio.
Aquest entorn ens mostra la pagina web del Web Service i podem testejar els diferents
meétodes publics.

e1 Servicio Web - Windows Internet Explorer =[]

it /localhost: 070/ L] |42 [ @ sorvicet servicio web x

Las operaciones siguientes son compatibles. Para una definicion formal, revise la descripcion de servicios.
* ActualitzaNode

* ObtenirCatPouConserv:

« ObtenirCatPouGraonsMaterial

« ObtenirCatPouMat

« ObtenirCatPouPracticable
* ObtenirCatPouSeccio

* ObtenirCatPouTapaMaterial
« ObtenirCatPouTapaSeccio
* ObtenirCatPouTapaSituacio
* ObtenirCatPouTapaTipus

« ObtenirNode

« ObtenirNodes

Este servicio Web utiliza http://tempuri.org/ como espacio de nombres predeterminado.
Recomendacién: cambiar el espacio de nombres predeterminado antes de hacer pablico el servicio Web XML.

Cada servicio Web XML necesita un espacio de nombres Gnico para que las aplicaciones de cliente puedan distinguir este servicio de otros servicios del Web. http://tempuri.org/ esté disponible para servicios Web XML que estén en
desarrollo, pero los servicios Web XML publicados deberian utilizar un espacio de nombres mas permanente.

Debe identificar su servicio Web XML con un espacio de nombres que controle, Por ejemplo, puede utilizar el nombre de dominio de Internet de su compaiifa como parte del espacio de nombres. aunque muchos espacios de nombres.
de servicios Web XML parecen direcciones URL, €stos no pueden sefialar a recursos reales en el Web. (Los espacios de nombres de los servicios Web XML son los URL)

En los servicios Web XML que se crean con ASP.NET, se puede cambiar el espacio de nombres predeterminado utilizando la propiedad Namespace del atributo WebService, WebService es un atributo aplicado a Ia clase que contiene los
métodos del servicio Web XML. A continuacién se muestra un ejemplo de codigo que establece el espacio de nombres en "http://microsoft.com/webservices/":

cx

Amplemencacis:

s v

Public elass MyflabSerwics {
. n

Si fem clic a qualsevol dels métodes, podem veure les seves caracteristiques i si pitgem el botd
“Invocar”, veurem el resultat

E11%2] 2 service1 servicio Wetr

Haga clic aqui para obtener Una lista completa de operaciones.

ObtenirCatPouConservacio
Prueba

Haga clic en el boton ‘Invocar’, para probar la operacion utilizando el protocolo HTTP POST.

SOAP 1.1

A continuacién se muestra un ejemple de solicitud y respuesta para SOAP 1,1, Es necesario reemplazar los marcadores de posicién que aparecen con valores reales.

T 01 /5811 Sehamatt 5 p: /) schamas el o <5
e/mmap-sedys
&/ soap:Envalopas
HrTE/i 1 200 oK
Comsame-Tyma: seus/aml; charssc=ucs-s
Content-Length: lengch
<omml versionsvl.0® encoding=tacs-2vi>
- /{3 0/ /1 /30 chena 2 p://sche 2 =oap/envelone/ ">

<acap-Body>

5p://vempuri o>

</OBsenizCatPauConss rracieRespanass
</acapzaedy>
< =sapsEnveiopes

SOAP 1.2

A continuacién se muestra un ejemplo de solicitud y respuesta para SOAP 1.2. Es necesario reemplazar los marcadores de posicion que aparecen con valores reales.

roar
Hoze:

TR/e.1

oson/scaptenl;

<

£ inicio

>

& S8 wfe B o
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N

~
15060.25,"Ygraf":4591997.5},{"Id_node"
15026.021,"Ygraf":4591934},{"Id_node
14966.844,"Ygraf":45020163,{"Id_node":
15185.5,"Ygraf":4591999},{"1d_node":"P000351","Xgraf":415175.531,"Ygra
15181.438,"Ygraf*:4592103.5},("Id_node":"P000354","Xgraf":415183.844,"Ygraf
"Xgraf":415247.938,"Ygraf":4592127.5},
591832.5},{"Id_node":"P000364","Xgraf":415053.031,"Ygraf":4591805.5},
4592078.57,{"Id_node":"P000366","Xgraf":414900.563,"Ygraf":4591780},
:45918003,{"Id_node":"P000368","Xgraf":414901.219,"Ygraf":4591821},
14901.844,"Ygraf":45918643,{"Id_node":"P000370","Xgraf":414903.719,"Ygraf":4591908},
14903,"Ygraf":45919603,{"I1d_node":"P000372","Xgraf":414903.531,"Ygraf":4591980.5},
14903.469,"Ygraf":4591985.5},("Id_node":"P000375","Xgraf":414884.1,"Ygraf":4591761},
591956.57,{"Id_node":"P0003E4 "xgraf
591859.5},{"1d_node"
592088.5},{"Id_node"
4592428.5%,{"Id_nod
4594173},{"Id_node’
15231.844,"Ygraf":4594123},{"Id_node":"P000045","Xgral
16148,"Ygraf":45928673,{"Id_node":"P000048" “Xgraf"'116195 844,"Ygraf':4592784},
16143.031 "Ygral 4592453}, " PO00DSS5" "xgraf" 416110.031,"Ygraf":4592391.5},
15212.656,"Ygraf’
15258.2,"Ygraf":4593902.5},{ "Id_node
15295.219,"Ygraf":4593830},{"Id_node
15498.938,"Ygraf’ 593716},{"1:! node
15333.156,"Ygraf’
15484.625,"Ygraf": s
16016.375,"Ygraf’ 593297.5},("[:17"04:;" '"xgra v

Xaraf":416125.469_"Yaraf*:4502291} {"Td node":"PONNN16" "Xaraf"

En aquest cas el metode ens torna una cadena JSON amb els nodes. Per validar que esta ben
formada s’ha fet servir un validador de JSON des de 'adreca web http://jsonlint.com/ .

Com podem veure a la imatge segient, el validador ens confirma que la cadena JSON és
correcta:

G hitps/jsenlint.com. PL-Bex JSONLint - The JSON Valida... kLt
JSONLint oo
The JSON Validator A ool from the Arc90 Lab. Source is on GitHub

o Douglas Crockford of JSON and JS Lint an
Want more from JSONLint? Try JSONLint Pro Zach Garter ed ihe pure JS implementation of jsoniint
L -
i =
"I1d node' "P0D00333",
"Xqra: 414913.2189,
"Ygraf": 4592000.5
i
[
+ "POOD338™,
414933.125,
4582000

M

"Id nede": "P000335",
"Xgra: 414353,
"Ygrat

"Id nede": "P00033E",

"Xaraf': 414972.6
« b

Validate | e
ot ke

Results

Valid 150N
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6.2 Proves Aplicacié Sanejament
Per validar I'aplicacid de sanejament el que he fet és separar el desenvolupament en 2 moduls:

- Google Maps
- Fitxa de consulta/modificacié de dades

Aguests 2 moduls s’han desenvolupat per separat i s’han unit en la fase final del projecte.

El modul de Google Maps només s’encarregava de consulta el Web Service i rebre la
informacié dels pous. Un cop fet, dibuixava la xarxa sobre el mapa.

El modul de fitxa de consulta/modificacié de dades demanava al Web Service les taules de
parametritzacié i la informacié d’un node.

Per controlar els possibles errors i fer una traca del procés, s’ha fet servir la eina de LogCat que
incorpora ADT per Eclipse.

¢LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android”

android: layeut_width="wrap_comtent”

android: layout_height="wrap_content"

android: text="Aqui_van les instruccions del programa”
android:textAppearance="2android: attr/textAppearancelarge” />

0

<TextView
android: id="@+id/textiien”
android: layout_width="wrap_comtent”
android: layout_height="wrap_content"
android;text="T aqui tambe"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge” />

1 ineart avouts

[=] Graphical Layout | =] primerami |

|5l Problems| @ Javadoc | [, Declaration | & Console 303 LogCat 1 . =g Progress S
Saved Filters Search for messages. Accepts Java regexes, Prefix with pick, apps, tag: or text: to limit scope, [verbose ~| KRl Bl [T X
All messages (nofilters) ;
. L. Time PID TID  Application Tag Ted

Ejemplo
Consumidor

Des de l'aplicacid es registrava informacié durant diverses fases (al rebre les taules de
parametritzacié o la informacié del node, per exemple) i es podia visualitzar aqui.

Aguesta eina es complementava amb una execucié en mode de “Debug”, per poder aturar el
programa en els punts critics.

Per enregistrar informacid des de I'aplicacio es fa servir la seglient instruccio:

Log.1("Categoria”,"Text");

El primer camp, Categoria, ens permetra aplicar filtres sobre LogCat on només veiem uns
determinats events. Per exemple, podem voler filtrar només els events que generi la classe
Consumidor, per verificar les comunicacions.

El segon camp, Text, és la descripcid de I'event que estem enregistrant.
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6.3 Errors detectats
Els errors detectats es poden dividir en 2 grups:

- Comunicacions
- Validacio

6.3.1 Errors de comunicacions

Si la tablet no té accés a Internet o no pot connectar amb el Web Service, I'aplicacié donava
errors greus i es penjava. S’ha solucionat afegint un control en la recepcié de les dades del
Web Service. Si aquest control detecta un error, la part de Google Maps no ddna error perd no
carrega cap pou al mapa. | si aquest error es produeix durant la carrega del pou a la fitxa,
I’aplicaciéo mostra un text informatiu i s’atura, impedint a I'usuari que consulti les pestanyes de
dades de la tapai el pou

6.3.2 Errors de validacié

Ha quedat pendent de resoldre el problema de les validacions de les dades introduides al
formulari. Per exemple, es podria introduir una cadena de text en un camp numeéric. Si aixo
succeeix, I'aplicacié de tablet déna un error i es tanca. Aquest punt es solucionara abans de
que l'aplicacié entri en fase de produccié a Aiglies de Castellbisbal.

6.4 Prova completa
S’han realitzat proves completes del circuit i s’ha anat validant pas a pas. Aquest és el resultat:

Primer s’han carregat els pous. Al LogCat de I’ADT per Eclipse podem observar que s’han rebut
281 nodes.

{00} Java - Mapa0l/src/comien mapa01/Da: 5
File Edit Run Source Refactor Navigate Search Project Window Help

i~ 68 H- d i $-0-Q%- H#G~ B®F ¥ : x Hl e b [ % Debug [EJava
(h Package Explorer B3 ;
2 Mapa0l

¥ = O [J] MainActivityjava [4] PousClicableOverlay.java 1] DadesPoujava 31 i mainxml | =0

MenuPou
//actionbar

Tapa v el node ds MenuPou? E

if (actionbar.getselectednavigationIndex()==1) =
MenuTapa. guardarDades();
else if (actionbar.getselectednavizationIndex()==2) =

%, Problems | @ Jovadoc | [, Declaration | B Console | BB LogCat &3 = &g Progress S
Saved Filters. g = B Search for messages. Accepts Java regeres. Prefix with pids, apps, tag: or text to limit scope. [verbose ~| H & [@[L)
Al messages (rofites)| |

o Application

Consumidor
com.e@mple.mapall (5

Mafi2eM @ 0°
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A continuacié hem fet clic en un node. El seu ID és el P000354. Al LogCat podem observar que

.z

s’han rebut les taules de parametritzacio i les dades d’aquest node:

File Edit Run Source Refactor Mavigate Search Project Window Help

[# Package Explorer 52
12 Mapa0l

SMof12dM @

88

ne

M- i ER S

O~Q- HG~ &5~ | ® - - o - % Debug [& Java

¥ = 5[ 1] MainActivityjava

£ Problems | @ Javadec

Soved Fitters. & = B®  search for mess

All messages (no filters)
Ejemplo
Consumidor

com.e@mple.mapall (5

J] PousClicableOverlay.java {J] DadesPoujava 53 il mainxml | =]
a2} ]

nuPou. carregaDades();
tselectedaviga

MenuTapa y el node ds MenuPou?

//Fen a
if (actionbar.getselectednavigationIndex()
MenuTapa. guardarDades();
else if (actionbar.getselectednavizationIndex()==2) =

& Declaration | ] Gonsole [ 2B LogCet 3 =3 Progress =8

cepts Java regexes. Prefix with pidk, apps, tag: or text: to limit scope.

Time PID TID

Application

ampl

A I'aplicacié d’Android visualitzem aquestes dades a la pestanya de dades de la tapa:

Xarxa Sanejament amb Google Maps ~ INFORMACIO

DADES TAPA DADES POU

Cota topograf

Situacio
Material
Seccio
Diametre / Alt

Ample

Escut Ajunt. XTapa 0.0
Falta goma YTapa 0.0
Revisar tapa Tipus -

Articulada

| Homologada

0.0
CALGADA v
FOSA DUGTIL

|
CIRCULAR

A
65.0
0.0

Bloqueig

Candau
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Si fem una consulta a la base de dades dels camps Seccio i Tapa_Fgoma, aquests son els
resultats:

| Database Edit Grid View

EEEr e

T - R R R

Databases | Windows  Recent

ey fer. ‘j";"; T = | sQu Editor - | O Aicsa Sancjament = | (7 74| b B 0| b |5 | B 88 B | v X | 5B | Countrecords | T

chT:Puu:TAPA:srruAcm Edit ‘ Results  History Plan Analyzer Logs
CAT_POU_TAPA _TIPUS select id node, pou_sec, tapa_fgoma =

“SECAT_REIXA_FABRICANT Eromi CF £ inpde |
CAT_REIXA_MATERIAL where id node
$CAT_RED(A_TIPUS -
5CAT SECTORS

-4E9CAT_SECTORS TRAM escript
CAT_TAULES e

$/CAT_TAULES_AMAGAR
7CAT_TALLES_VALORSDEFECTE
-4EICAT_TIPUS_REIXA
5|CAT_TRAM_FUNCIO
$|CAT_TRAM_MATERTAL
$1CAT_TRAM_SECCIO
-4EICAT_TRAM_SEC_ DIM
&|CAT_T_MUNICIPT
$/CAT_T_NUM_POSTALS

£CAT_T_CPERARI
-ECL_T_NODE. |
$CL_T_TRAM
EDOCUMENTAL Ld
=T T | '
/ey P [t e - |
o nssey e |
2 VARCHARCD) c PLAN {CL_T_NODE INDEX {k_IDNODE_MODE))
3| DATE [
4 DATE I Adapted Plan P
5 b i 5 PLAN (CL_T_NODE INDEX {K_IDNODE_NODE))
6 \DATE C
7| SMALLINT R
“ i
” 5QU Assistant [ Dynamic Help T ! il v
3 62 Aicsa Sanejament (Dialect 3) 248 changes of table [CL_T_NODE] left

| Databsse Edit Grid View

EEEr e

Databases | Windows  Recent : ,

Fter ftersting = | sQL Editor - | €8 Aicsa Sancament~ | 42 74| b B 0| B [E |2 B8
-SECAT_POU_TAPA_SECCIO 7

4CAT_POU_TAPA_STTUACIO Edit Resdlts ‘H\sl'my Plan Analyzer Logs

%E:}—;‘;{{f&%ﬁ:} LW %ol H B2 [ ok om = 1 records fetched

- CAT_REIXA_MATERIAL 1D_NODE |POU_SEC | TAPA_FGOMA
#JCAT_REDGA_TIPUS »

CAT_SECTORS
41CAT_SECTORS TRAM
SECAT_TALLES escription | Compu
CAT_TAULES_AMAGAR
CAT_TAULES_VALORSDEFECTE
41CAT_TIPUS_RETHA
-EICAT_TRAM_FUNCIO
CAT_TRAM_MATERIAL
CAT_TRAM_SECCIO
4CAT_TRAM_SEC_DIM
-ECAT_T_MUNICIPT
4CAT_T_NUM_POSTALS
CAT_T_GPERARI

2 | v X | E B | Count records | TIL e

7CL_T_NODE
ECLT_TRAM
AEDOCUMENTAL ~
| Key | P |Filds Fyee - Grdview | Eormview | prntpata |
VARCHAR(10) e =
|VARCHAR(2) izt PLAN {CL_T_NODE INDEX {K_IDNODE_NODE))
DATE o
e g Adapted Plan =
oaTe E PLAN (CL_T_NODE INDEX (K_IDNODE_NODE))
\DATE &
SMALLINT R
'
: -
i 2 J I3
Madified  Aicsa Sancjament (Dialect 3) 248 changes of table [CL_T_NODE] Icft
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Ara, modifiqguem a I'aplicacié de la tablet aquests 2 camps i enviem el node actualitzat al
servidor.

Xarxa Sanejament amb Google Maps INFORMACI® DADES TAPA DADES POU

Cota topograf 0.0 Escut Ajunt. XTapa 0.0
Situacio CALCADA 4 ' Falta goma YTapa 0.0
Material FOSA DUCTIL . | Revisar tapa Tipus - 4
Seccio QUADRADA o Articulada
Diametre / Alt . 65.0 Homologada
Ample . 0.0 Blogueig
Candau

Si tornem a fer la consulta, observem que els valors han canviat:

-
FEeee ST = | (i

Detabese Edit Grid View Options Tools Services Plugins Windows Help

2 FIE g BRI R & BRI
" -
Databaes | Windows  Recent 5 5L Editor: 1 : Aicsa Sangjament (SQL Dialect 3) = | = 2

e e ;‘TC'”; R 5| SQL Editor ~ | BB Aicsa Sangjament= | 47 78| b 3 0| b | ¥ X | = B | Count records r -
E9CAT_POL_TAPA_STTUACIO | Edt Rests |History PlanAnalyzer Logs
SEICAT_POU_TAPA_TIPUS i T |Recor: [T 2] b A 1 records fetched = e
SECAT_REIXA_FABRICANT e E * - ﬁ (3 records fetcl il
-S@SCAT_REIXA_MATERIAL ID_NODE |POU_SEC TAPA_FGOMA
SICAT_REDXA_TIPUS [Jeaoassd louroraon

SECAT_SECTORS

SECAT SECTORS TRAM ,
e escription | Compy
fECAT_TALLES_AMAGAR
ETCAT_TAULES_VALORSDEFECTE

SPCAT_TIPUS_REIXA E:
-4EICAT_TRAM_FUNCIO

SECAT_TRAM_MATERIAL

{ECAT_TRAM_SECCIO

SEICAT_TRAM_SEC_DIM

“4EICAT_T_MUNICIPT

SECAT_T_NUM_POSTALS

SECAT_T_OPERARI

i

SECL_T NODE

4ECL T TRAM

SEDOCUMENTAL -

%
Key | FK |Fields TR L GridView | EormView | PrintData

1% 1ID_NODE VARCHAR(10) o = pan
2] NODE_FUN VARCHAR(2) C PLAN (CL_T_NODE INDEX {K_IDNODE_NODE))
3 DATA_REV DATE ol
* DEAA i . QE::“(E(?LP"?HNODE INDEX (K_IDNODE_NODE))
5 DATA_XYZ DATE C - - -
6 DATA_BAIXA DATE C
2| CARRER SMALLINT R+

‘ . *

~ sqQL Assistant [ Dynamic Help T i )

"Modified | Aicsa Sancjament (Dialect 3) 248 changes of table [CL_T_NODE] left
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7 Referéncies
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Pagina oficial desenvolupament Android

http://developer.android.com/reference/packages.html

Article amb arquitectura d’Android

http://androideity.com/2011/07/04/arquitectura-de-android/

Pagina oficial Microsoft .NET Framework
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http://www.sgoliver.net/blog/?p=2004

Coordenades i zones UTM

http://www.elgps.com/documentos/utm/coordenadas utm.html

Classe GeoPointConversion (que s’ha fet servir al projecte)

http://www.java2s.com/Open-

Source/Android/Map/mapdroid/org/mapdroid/utils/GeoPointConversion.java.htm

Exemple de consumidor de Web Services des d’Android

http://androideity.com/2011/11/16/consumiendo-web-service-soap-json-con-android-ii/

Explicacié de I'error android.os.NetworkOnMainThreadException

http://android-developers.blogspot.in/2009/05/painless-threading.html
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http://es.wikipedia.org/wiki/JSON

Validador JSON

http://jsonlint.com/
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8 Conclusions

Podem concloure que I'aplicacid s’ha finalitzat exitosament. Les proves han estat satisfactories
i la corba d’aprenentatge per a l'usuari ha estat poc pronunciada. Inclus perfils d’usuaris poc
acostumats a treballar amb les noves tecnologies, com els operaris de taller, han estat capacos
d’aprendre a fer servir I'aplicacid molt facilment. Les expectatives de I'aplicacié son altes i
Aiglies de Castellbisbal espera que els treballs per inventariar la xarxa es tornaran més
eficients quan I'aplicacié estigui en produccio.

Per desenvolupar aquest projecte he necessitat adquirir coneixements de programacié per
Android i C#. D’altres, com la gestid i consulta amb bases de dades Oracle o Firebird i
I’'administracié de servidors web, ja els tenia assolits. El personal d’Aigiies de Castellbisbal m’ha
tramés la informacié necessaria per entendre els sistemes GIS i estructurar I'aplicacié de la
manera que els fos més senzill I'4s. També m’han fet entendre com es gestiona una xarxa de
sanejament i com es realitza un inventari detallat dels elements.

El desenvolupament d’aplicacions amb Android pot ser senzill o complicat, depenent de I'abast
d’un projecte, pero sens cap mena de dubte disposem d’'un nombre enorme de recursos a
Internet per documentar-nos i adquirir formacié en qualsevol aspecte del desenvolupament.
Hi ha moltes comunitats de desenvolupadors que comparteixen els seus coneixements i aixo fa
que el llenguatge sigui molt viu.

Quant al llenguatge C# i .NET, Microsoft va estar a punt de desestimar el Framework en
versions anteriors, pero va saber resoldre alguns problemes i avui dia és un entorn consolidat
dins de la programacid. El punt feble és que es necessita fer una inversié en llicencies per
servidors que d’altres llenguatges i entorns proporcionen gratuitament.

Google Maps ha revolucionat el mén i avui en dia és un recurs importantissim en camps tant
diversos com la mobilitat, la industria i I'oci. Hi ha infinites aplicacions que fan servir els seus
mapes i les seves eines.

Voldria destacar I'assignatura de Programacié per a la Xarxa com la que més ha influit en
I'arribada a bon terme del projecte, perqué és on vam aprofundir més en els fils (Threads) i la
programacio client/servidor.

El projecte és millorable i durant els propers mesos s’afegiran elements al mapa com els tubs
de la xarxa i altres elements que no son pous (embornals, desguas, etc...) . També s’activara la
localitzacié de l'usuari, que s’ha desactivat durant el desenvolupament perqué no es feia a
Castellbisbal i complicava les proves.
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Annex | : Contingut del CD

00 — Memoria: Aquesta carpeta conté la memoria en format PDF
01 — Web Service : Aquesta carpeta conté el codi font del Web Service
02 — Android: Aquesta carpeta conté el codi font de I'aplicacié d’Android

03 — Llibreries Android: Aquesta carpeta conté llibreries necessaries per compilar I'aplicacid
d’Android.

48



Anex II: Publicacié del Web Service

Per publicar el Web Service i poder-lo instal-lar a un servidor web, hem de fer clic amb el boto

7

dret sobre el projecte NETSanea i escollir la opcié “Publicar...”

P Runtest(s)
HERRAMIENTAS  PRUE » Code Cleanup

Ll | = |:,| Generar
Volver a generar
-
ObtenirModes() -20aiE
& Publicar... @ 2
T T s Buscar en el Explorador de soluciones | J
&1 Ver en Explorader (Internet Explorer) o NS
Convertir en aplicacion web
@k  VerenInspector de pagina Ctrl+K, Ctrl+G b =B References
@ Comprobar accesibilidad... W App_Data

Establecer ambito aqui « CatPouConsemacio.Fs
c# CatPouGracnsMaterial.cs
c# CatPouMaterial.cs

c* CatPouPracticable.cs

c# CatPouSeccio.cs

o CatPouTapaMaterial.cs

CatPouTapabeccio.cs

Mueva vista de Explorador de soluciones

Calcular métricas de codigo
ido ASP.NET AJAX, qu

Agregar 3
Agregar referencia...

Agregar referencia de servicio... c# CatPouTapaSituacio.cs

Administrar paquetes NuGet... c* CatPouTapaTipus.cs
R DataClassesl.dbml
c* Node.cs

c* Node UTM.cs

Ver diagrama de clases

o 2

Establecer como proyecto de inicio

[
0
#

Depurar r =@ Servicel.asmx
I Add Selected Files , DD 1\3 ze“"c]fl'a"'”"'“
: =As eb.config
[[TsaneasPassHord= A Visualk 0 R

A la finestra seglient podrem configurar el perfil de publicacid. Aquest perfil ens servira per
guardar les opcions per les seglients publicacions de I'aplicacié. A la primera finestra podrem
triar el nostre perfil o crear-ne un de nou. Només haurem d’indicar el nom del perfil.

R

@‘ Aplicacion web de publicacién

¢Esta publicando en Windows Azure?

Descargue su perfil de publicacion o registrece para obtener una cuenta gratuita

Conexisn
;Busca opciones de hospedaje? Visite nuestra galeria de hospedaje web
Configuracién

Previsualizacién Seleccionar o importar un perfil de publicacion

‘ [NEFSanea - ] Importar...
Administrar perfiles...

Siguiente > ‘ | Publicar | I Cerrar
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A la segona finestra, “Conexion”, definirem el metode de publicacid. En el meu cas, he triat
“Sistema de archivos”. L’assistent de publicacié guardara el lloc web en una carpeta.

A “Ubicacion de destino” indiqguem a quina carpeta volem guardar els arxius i fem clic a
“Siguiente”.

Perfil NETSanea

Método de publicacion: {Sgtemgd_e‘,amhwps

Configuracién

Previsualizacion

Ubicacion de destino: Ch\Users\Albert. Ortiz\ Desktop\MET Sanea_WS @

Direccion URL de destine:  p. g, fittpy///www.contosa.com

Perfil

Conexion

Configuracién

[T Eliminar todos los archivos existentes antes de publicar
Previsualizacion

Bases de datos

@) La publicacién de base de datos no es compatible con este método de publicacian.

< Anterior ‘ l Siguiente > ‘ |
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A la darrera finestra, “Previsualizacion”, podem veure un resum de les opcions que hem triat.

r == —

@‘ Aplicacion web de publicacion

Perfil

Conexion o o
Su aplicacion se publicara en:
Configuracién

Previsualizacion

C\Users\Albert.Ortiz\Desktop'NET5anea_W5

Bases de datos

@ Nose admite la vista previa de bases de datos para este método de publicacion.

< Ang_erior | iguiente | PBublicar

Ara fem clic a “Publicar” i, si anem a la carpeta que hem triat, tenim els arxius necessaris per
instal-lar el Web Service en un servidor web.

» MNETSanea WS »

Irganitza = Inclou a la biblioteca » Comparteix amb = Eri
o Preferits Nom
& Baixades I bin
] Llocs recents & DataClassesl.dbml
B Eccriptori =& Servicel asmx
i# Dropbox 41 Wehb.canfig

- Biblicteques
i}] Documents
& Imatges
J) Midsica

B videos

Ara ens queda instal-lar I'aplicaciéd al servidor web. Anem a la consola d’administracié
d’Internet Information Services (1IS).

"-'E Administrador de Internet Information Services (I115)
@ f"? [ €3 v srypRONY »

archiva  Yer  Ayuda

I @gl Pagina principal de SRYPROXY

'@ﬂ Paqina de inicio

Eqﬂ Filkras T - %Mostrar tada |P.gru|:-ar por: Are.
i J Grupos de aplicaciones Administracion
[=-[&] Sitios .
@ Default web Sits = ;‘l :

51 |



Per instal-lar I'aplicacio, fem clic amb el botd dret sobre “Sitios” i escollim “Agregar sitio web”

P . g m—

€--|7 |8

H‘j Pagina de inicio

nos de aplicaciones

Elﬁj SRYPRIOHY (SRWPRONY Adrminiskradar)

Fil

b

A la finestra seglient hem de configurar les opcions de la web. Les més importants son:

- Nombre del sitio: nom que tindra dins de IIS,

i amb el que identificarem la web

- Ruta de acceso fisica: La carpeta on es troba I'aplicacid

- Grupo de aplicaciones: Nom del grup d’aplicacions de la web. Per defecte, IIS crea un

nou grup. Quan acabem de configurar la web, verificarem la configuracié de I'aplicacid.

- Puerto: Port que fara servir la web. En el nostre cas, la hem configurat amb el port

8070

- Nombre de host: URL de la web. Si no posem cap, totes les peticions que arribin pel

port 8070 seran tractades per aquesta web.

Agregar sitio web [ |
Mombre del sitio: Grupo de aplicsciones:
|NETSanes_Ws [NETSanes_ws Seleccionar
—Directorio de contenido

Ruta de acceso fisica;

|C."\Users'l_Aclnmbstrador'l.DeshtupWETSmea_‘*‘S
Autenticaclon de paso a través

Conectar como. ., I Probar configuracion. . |

~—Enlace
Tipo: Direccidn IP; Puerto!
Ihttp a| |T0das las no asignadas j [EH:I?DI
Mombre de host:

Ejemplo: wiww.contoso, com o marketing, contosa,com

¥ Iriciar sitin web inmediatamente

| Aceptar I Cancelar
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Després de pitjar el boté “Aceptar”, ja tenim la web instalada

€- |7 |8

&5 Pagina de inicio

=- Hj SRYPROEY (SRYPROXY Adminiskrador)
F'* Grupos de aplicaciones
El--- & Sitios

-- Default Wweh Site
-9 1509001

- 1509001_ws
l - ISDQDDlMapa

_ . Jb,n "~ [METSanea_ws
% prusbas

Ara només ens queda revisar les opcions de I'aplicaci6 NETSanea_WS. Per fer-ho, anem a
“Grupos de aplicaciones” i fem doble clic sobre NETSanea_WS

Archive  Wer  Ayuda

Conewiones .
Q- i@ . qg! Grupos de aplicaciones

W5 Pagina de inicia

Esta pagina permite ver v administrar |a lista de grupos de aplicaciones del servidor, Los grupos de aplicaciones estan asociados a procesos de trabajo, contiens
aplicaciones, v proporcionan aislamiento entre aplicaciones.

-l Siks Filkra: - i - r~:§{‘=M\:|strar todo |Agrupar por: Sin agrupat il

g % E?;;‘;IE:VE‘J A% Mombre = I Estado I Versidn de ... | Modo de canaliz. .. | Identidad | Aplicaciones

D 0 [509001_Ws —'.;rASP.NET w0 Iniciada w0 Integrada ApplicationPoollden... 0

= 0 [500001 Mapa @ASP.NET w0 Classic Iniciado w40 Clasica ApplicationPoollden.., 0

\s 0 ITE ,-.;:’CIasslc {MET AppPool  Iniciado v2.0 Clasica ApplicstionPocllden... 0

El Q NETSanea_Ws QDefaultAppPool Iniciada v2.0 Integrada ApplicationPoallden... 1

| L] aspnet client %ISOQDM Iniciado 4.0 Integrada ApplicationPoollden... 1

i E" | bin L=/ I509001_WS Iniciado w20 Integrada ApnlicabinnPonliden. .. 1

- &5 prusbas 1509001 Mapa Iniciadn  v4.0 Integrada A:

QISOQDMWS Iniciada w20 Integrada '
K R o Integrada . Nambre:
HETSanes WS Iniciada Integrada AL |NETS‘5”E&—WS
Integrada AP Versidn de (NET Framewark:
| HET Framework v4,0.30319 =l

Modo de canalizaciin administrada:

Integrada >

V' Iniciar arupo de aplicaciones inmediatamente

Canclar_ |

Aqui podem configurar la versié del Framework .NET i el mode de canalitzacid. En el nostre cas
la versié del Framework és la 4.0 i la canalitzacié, “Integrada”.
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Per comprovar que tot funciona correctament, tornem al sitio web “NETSanea_WS” i fem clic a

“Examinar *:8070”

@..‘. | @ » SRvPROKXY » Sios b NETSanea_ws »

rchive  ver  Ayuda

(]

2 e @ Pagina principal de NETSanea_ WS

Pagina de inicio

= djj SRAPRORY ESFUPR . 7 Filtro: - B lostrar todo | Agrupar port Area
-~ [} Grupos de aplicaciones Administracion
=@l Sitios
D) Default Web Sits
& 1509001
D 1509001 _Ws Editor de
corfiguracién
@1
| aspnet_clent ACHNET
(-] bin
&5 prusbas )
- L ©
X =
Cadenasde  Clavedelequipn  Compiladdnde  Configuracién de Corveo electronico  Estadodela  Globalizaciinde  Niveles de
conexidn JMET aplicaciones SMTP sesién MNET corfianza de MET

[&]

Paginas de Paginas y Perfil de JMET Renlas de

amewas de NET Fembvalas Akt

Si tot esta ben configurat, veurem la pagina web principal del Web Service

2 service1 Servicio Web - Windows Internet Explorer

2 rtpflocalhost: 5070} (=2 Servicel Servicio Web

Las operaciones siguientes son compatibles. Para una definicién formal, revise la descripcién de servicios.

* ActuslitzaNode
* ObtenirCatPouConservacio

* ObtenirCatPouGraonsMaterial

ObtenirCatPouMaterial

* ObtenirCatPouPra:

icable

* ObtenirCatPouSeccio

* ObtenirCatPouTapaMaterial
* ObtenirCatPouTapaSeccio
* ObtenirCatPouTapaSituacio
* ObtenirCatPouTapaTipus

* Obte

ode

* ObtenirNodes

) Explorar
Editar permisos..
Modificar sitio
Erlaces..

] Configuracién basica.

ver aplicaciones

Wer drectorios virtuales

Administrar sitio web

= Reiniciar
Tricar

B Detener

Configuracién avanzada

Configurar

Lirmites. .

Este servicio Web utiliza http://tempuri.org/ como espacio de nombres predeterminado.

Recomendacion: cambiar el espacio de nombres predeterminado antes de hacer piblico el servicio Web XML.

Cada servicio Web XML necesita un espacio de nombres Unico para gue las aplicaciones de cliente puedan distinguir este servicio de otres servicios del Web. http://tempuri.org/ estd disponible para servicios Web XML que estdn en

desarrallo, pero los servicios Web XML publicados deberfan utilizar un espacio de nombres mds permanente.

Debe identificar su servicio Web XML con un espacio de nombres que controle, Por ejemplo, puede utilizar el nombre de dominio de Internet de su compaiiia como parte del espacio de nombres. aunque muchos espacios de nombres

de servicios Web XML parecen direcciones URL, éstos no pueden sefialar a recursos reales en el Web. (Los espacios de nombres de los servicios Web XML son los URL)

En los servicios Web XML que se crean con ASP.NET, se puede cambiar el espacio de nombres predeterminado u
métados del servicio Web XML. A continuacién se muestra un ejemplo de cédigo que establece el espacio de nombres en "http://microsoft.com/webservices!":

c#

3 )1
public class MyWebService |
// implemencasién

ndo la propiedad Namespace del atributo WebService. WebService es un atributo aplicado a la clase que contiene los
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Annex lll: Manual de I’aplicacié

Quan executem el programa, el primer que fa és rebre les dades dels pous.

Obtenint dades. Esperi si us plau

Un cop la rebem, ens apareixeran tots dibuixats sobre el mapa. Podem fer zoom amb 2 dits,
seleccionant 2 punts de la pantalla i arrossegant-los cap a la part exterior.

MainActivity

et Mestre Fapy

£ Corer Mestre Chyu,

Correr Auperta Chagy

55



Un cop hem fet el zoom, tenim més precisio per triar el pou que volem modificar (nota: per fer
aquest manual no m’he desplagat a Castellbisbal i no es pot mostrar la posicié de I'usuari al
mapa, cosa que definitivament facilita la tria del pou)

Google et Sant s (’_‘m

Quan fem clic a un pou, I'aplicacié torna a connectar amb el Web Service per rebre les dades.
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Un cop les rebem, a la primera pestanya tenim unes instruccions basiques de I'aplicacid.

Xarxa Sanejament amb Google Maps ~ INFORMACIO  DADESTAPA DADES POU =y ‘ﬁ >

Les dades de les pestanyes de la Tapa i el Pou es guarden individualment
Un cop guardades, cal enviar els canvis al servidor perque es guardin

L'enviament de les dades es fa conjuntament per totes les dades

Sius plau consulti el manual de I'aplicacio si té qualsevol dubte

Xarxa Sanejament amb Google Maps INFORMACIO  DADES TAPA DADES POU = |j >
Cota topograf 0.0 Escut Ajunt XTapa 0.0
Situacio CALGADA vl Falta goma YTapa 0.0
Material FOSA GRIS R Revisar tapa Tipus v
Seccio CIRCULAR 4 Articulada
Diametre / Alt 70.0 Homologada
Ample 0.0 Blogueig

Candau
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Si fem clic a la pestanya “Dades pou”, visualitzem les dades del pou.

Xarxa Sanejament amb Google Maps ~ INFORMACIO  DADESTAPA DADES POU ) =] >
Profunditat ‘-‘15 Xarxa separativa Graons material FORMIGO 4
Algada sorrer 144.0 Pou a revisar N® graons 0
Material MAMPOSTERIA p ¥ Sediments Conservacio DESCARNAT GREU -
Seccio RECTANGULAR v Graons Practicable sl a
Diametre/Alt 70.0 | Dubtos Estat 4
Ample 70.0 ¥ Confirmat
Cota solera 144.0 Emboe

Xarxa Sanejament amb Google Maps INFORMACIO DADES TAPA DADES POU

Les accions son:

Reset: desfa els canvis que hem fet a les dades de la pestanya on ens trobem

Save: guarda les dades de la pestanya on ens trobem

Send: Envia les dades actualitzades al servidor. Envia totes les dades,
independentment de la pestanya on ens trobem

Back: Tanca la finestra i tornem al mapa
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